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Geschichten, die helfen

Anna Bacher aus Kobenz schrieb mit ihrer Schwester ,Geschichten aus dem
magischen Zauberwald®, die Kindern durch Krisen helfen sollen.

m Anfang stand eine Idee:
Meine Schwester und ich

waollten unseren Tichrern et-
Stirkendes :

was Bleibendes,
und Wertvolles fiir ihre innere

Widerstandsfihigkeit hinter- |
. Famiilen In Not konnen sich
Kraubatherin :

lassen”, erzihlt Anna Bacher.
Die gebiirtige
lebt mit ihrer Familie in Ko-

benz im Bezirk Mureal, ihre
Jankowic-
: Hilfe immer gebraucht wird."
: S0 lag es auch nahe, die gesam
. ten Einnahmen aus dem Ver
: kauf an Familien in Mot zu

Schwester  Birgit
Steiner als Autorin und psy-
chologische Beraterin in Wien.
Gemeinsam schrieben sie das
Kinderbuch ,Geschichten aus
dem magischen Zauberwald™,

Wleh arbeite selbst in der Kin-
der- und Jugendhilfe und habe
dore viel erlebt. Ich weif, dass

W

Anna Bacher mit ihren Geschichten aus dem Zauberwald

Von Sarah Ruckhofer

- Alle Informationen

Das Buch kann bei Marawa,
Thalia, Welthild oder Amazon
bestelit warden. Mehr Infos:
wwwumdenkerel.com

direktanAnna Bacher wenden,
Anfragen werden diskret bear-
beitet: anna bacher@gmx.nat

spenden. ,Wir sind iberzeugt,

- wer Gutes tut, dem widerfihrt

auch Guees. Gerade in der heu-

. tigen Zeit méchten wir ein Zei-

PRIVAT

! chen setzen, dass Zusammen-
! haltwichtiger ist denn je. Es ist
ieh nur ein kleiner Beitrag”,
i sagt Bacher bescheiden.

Dennoch: Die erste Auflage

{ des Buches war in kilrzester
i Zeit vergriffen, fiir die zweite
i Auflage im April gibt es zahl-
i reiche Vorbestellungen.

Dve  magischen Geschich-

Eten" sollen Kindern helfen,
i besser mit Krisen umzugehen.

Scheidungen, Schulprobleme,
mangelndes Selbstwertgefihl,

| Cybermobbing, aber natiirlich
i auch Corona Giberfordern vie-
i le, erziiblt Bacher. Nach dem
i liberraschend  grofen
i kaufserfolg haben die Schwes-
| tern auch ein Brettspiel entwi-
ckelt. Arbeitsaufgaben leiten
i die Kinder spielerisch an, mit
i richtiger
! Misgverstindnisse zu vermei-
| den und Probleme anzuspre-
i chen. , Auch Eltern diirfen ger-
i ne mitspielen” - und einen bes-
: seren Einblick in die Gefiihls-
i welt ihrer Kinder bekommen.

Ver-

Eommunikation

Eingebetret sind die Ge-

schichten in die Welt der klei-
i nen Hexe Marla und
i Freundin Miranna. In einem

ihrer

auberwald treffen die beiden
uf Fabelwesen, die als Vorbild
iir die Lisung von Problemen

i dienen. ,In dem Spiel gibt es
¢ akfive und passive Karten. Wir
i merken, dass diese Karten in
| den Kindern etwas auslisen.
i Oft sprechen Kinder wihrend
i des Spiels erstmals iiber Mob-

ing in der Schule”, erzihlt
acher.
as oberste Ziel sei es, Kin-
deraugen  wieder zum

! Srrahlen zu bringen - in dop-
! pelter Weise, ,Wir suchen
i noch nach Vereinen oder Fa-
| milien., denen wir mit finan-
{ zieller Unterstiltzung weiter-
i helfen kinnen® (s. Info-Box).




